droits des auteurs, compositeurs.
et zd teurs de l'ceuvre, droit des
s-interpretes, drait 4
25 producteurs de phono-
grammes et de vidéa-
grammes) et des droits spéci
fiques  attachés  au
personnage virtue ==
Cette tendance, qui viendra s

encare & l'avenir, nous invite 3
presenter quelques conseils &
destl
tueis 5 qui seront paul
stars de demain,

L'exploitation et Iz promotion d'un phono-
gramime et de son vidéoclip, ainsi que a com-
mercialisation de produits dérivés y afférents,
posent la question du droit & fimage de [ar-
Uiste-Interpréte. En effet, toute personne phy-
sique dispese sur son image d'un droit, de
sorte que tout tiers swhimnv mtplolrer ceme
Image doit obtenir

1l suffit de feuilleter les classements des ventes pour constater que les personnages de fiction peuvent
enchainer les tubes : Pigloo (Papa Pingouin), Dora 'Exploratrice, Pinocchio et autres Crazy Frog sont
autant de personnages fictifs dont les traits sont utilisés pour assurer la promotion de titres & succés. Le

procédé n'est pas

(certains se iend!

Mais force est de

qu'" connait

de la participation de Casimir & de nombreux 45T).
un succés sans précédent. Sans doute grace a

I'accessibilité grandissante des logiciels de 3D. par juiie Jacob =t Benjamin iscoh avocars 3l Cour, Cabinet F0G8

conclurs entre le créateur du personnage et |2

producteur.

Tout comme pour les exploitations principales,

| est indispensable que le contrat conclu avec

le créateur du personnage vise expressément
chacune des exploitations

daires et des exploi-

pour étre valable, le dessin ou modéle déposé

doit &tre nouveau (c'est-a-dirs quiil ne doit

pouvoir lui tre 0pposé d'antériorité de toutes

piéces) et présenter un caractére propre Cest-

&-dire quil doit suscitar une impression glo-

bale différente des dessins ou modéles divul-
& i o

tations de droits dérivés
autorisées, et pour cha-
cune defles, les émuné-
rations cormespondantas.
Le personnage virtuel et
son univers graphique
pouvant faire 'objet de
nombreux produits de
merchandising, Iz liste
de ces exploitations
peut étre longue, mais on

r!wbh era pas de mentionner les produits

dérivés uadmnnne\s (posters, flyers, papeterie,
vétements, jeus...), ni les exploitations affé-
rentes 4 la personnalisation des téléphones
mabiles (fonds d'écran, logos animes, sonne-
ries, idéos....) ni lllustration des sites Internet
(site officiel, fans-clubs...).

Partant du postulat que le personnage virtuel
sera peut-8tre 13 star de demin, le producteur
aura per ailleurs intérét & bénéficier d'une
<lause fautcrisant & exploiter 4 titre exclusif le

L3 situation est tout autre én matitre de per-
sonnages de fiction dés lors que cewx-ci n'ont
pas I3 personnalite juridigue et n'ont don pas
de droit au respect de |2 vie privée A faire
valoir.

Pour autant, la reproduction et I représenta-
tion du personnage nécessitent lautorisation
o2 son autewr. sous réserve, bien entendu, que

pour des.
productions ultérieures, & fnstar des clauses
de « sequel » qu'on trouve fréquemment dans
Ims contrats de production audiovisuelle.

Dénués de tout droit a I'mage, il n'en
demeure pas mains que les traits du person-
nage de fiction peuvent étre protégés sur le
terrain du droit d’auteur. Cette protection
nécessite pour {auteur de démontrer la date

Le droit des marques peut également appor-
ter un complément de protection appréciable:
Il sera dans certains cas avantageux de dépo-
ser le nom du personnage (marjus verbale)
et/ou son apparence na::;us figurstive o
semi-figurarive} & titre de
marque. Laquelle pou
couvrir les produits et ser-
vice liés & lexploitation des
phanogrammes et des
vidéoclips

A noter que la copropriete
d'une marque ou des des-

sins ou modéles peut par-

faitement étre organisee.

Par conséquent, de tels

titres peuvent Ia propriété du créateur ini-

tial, mais aussi la copropriété du créateur et du
producteur.

L'obtention par le productzur du droit d'utili-
ser le personnage virtuel représentant publi-
quement le véritabla artiste-interpréte nest
pas toujours suffisante. En affet, dés lors que
I'environnement de ce personnage principel
tel que présenté dans le vidéoclip par
exzmple, comporte des &léments secondaires,
mais néanmoins originaux, tels que des per-
sonnages accessoires ou des décors particy-

Le développement des logiciels de synthése vocale
permet de penser que le lancement d’un artiste d 100 % virtuel
ne reléve pas totalement du domaine de la fiction »

ledit personnage soit suffisamment original
pour bénaficier de la protection du droft d'au-
teur, ou encore quil soit déposé A titre de
marque. Par conséquent. 1l est indispensable
gue le producteur du phonogramme et du
vidéogramme qui reproduit le personnage ait
caricly en amont un contrat avec lauteur du
personnage, aux fins d'en encadrer son utilisa-
tion pour les besoins d'une exploitation opti-
male du phonagramme (pochette, livret, sur-
face du support phonographique, utilisations
promationnelles et publicitaires). Bien
entendu, le producteur gagnera & ce que
I'&tendue de Iz cession soit la plus large pas-
sible, notamment au regard des exploitations
sacondaires.

Lensemble des explaitations secondalres et
des droits dérives liés au titre doit en effet étre
visé dans le contrat de cession de droits @

18 o 31 mes200

de ¢réation du personnage, s paternite et le
caractére original de son ceuvre. Le dépbt du
perseninage, et plus généralement de [a hible
afférante a son univers graphique, par vole
d'enveloppe Soleau aupras da [Tnpi, constitue
alors une démarche fort utile.

Pour encore plus d'efficacité, il peut &tre emi-
sagé de déposer e personnage 2 titre dessin
ou de modéle frangais, communau-
taire, voire intemational, afin

de disposer d'un titre de pro-

priété aisément opposable

2Ux tiers et pouvant, en tant
que de besoin, faire |'objet
d'une cession, vaire d'une
licence. Attention toutefois,

liers, le contrat de cessian de drois 3 candlure
entre le producteur et le créateur deviaen
faire état et encadrer les modalités de leur
exploitation. Id encare, lz pratique en matiere
audiovisuelle est una source d'inspiration et
invite 2 prévoir dans le contrat une clause de
 spin-off », afin de permettre 'explaitation
d'un nouveau titre porté par un personnage
secondaire.
Bien entendu, ces éléments graphiques ne
font pas tout. Rendons & César ce qul est
César: 3 ce jour, point de
tube sans artiste-interpréte
en chair et en 05, Au cas
particulier, compte tenu de
la limitation drastique de
53 prestation, son contrat
d'enregistrement devra
comporter des disposi-

-] PINOCGCHiD
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tions spécifiques. quelgue peu derogatoires
aux usages dela profession.

La principale difficulté tien que lar-
tiste-interprete dispose du droit su respect de
son nam, de sa qualite et de son interpréta-
tion, lequel fonde san droit moral. Or, ce droit
estincessible, et C'ast pourquoi I nom de lar-
tiste-interprate, ou son pseudonyme, doit ére
accolé & soninterprétation.

Une solution paut consister & ce que lartiste
utilise comme pseudonyme le per-
sonnage. Pratiqus, mais risqué, des lors que
cela impligue :uur seul et
mémi

e du personnage. Ce qui
e fadilitera pas 'adaptation
de |a chanson en versions
éwrangéres, voire linterpréta

tion par un autre artiste de
NOUVEaUX titres pramus par
le méme personnage virtuel

Il peurrait également étre
tentant, pour contourner ks probiématique du
drait maral, voire pour simplifier les disposi-
tions afférentes a la rémunération de I'nter-
préte, de 'assimiler & un chorniste, et plus géné-
ralement a un artiste de complément. Les
tribunaux ayant toutefois reconnu Ia qualité
dartiste-interpréte  la « vaix-off », il est pey
prabable quiils acceptant une talle assimila-
tian,

Par conséquent. Finterprete du titre promu par
le personnage virtuel dait en principe bénéfi-
cier d'une rémunération proportionnelle aux
recettes tirées de l'exploitation de son inter-
prétation, et pouvoir percevoir sas rémunéra-
tions légales (afférentas 2 12 conie privee et 2 la
rémunération équitable) aupres de sa saciété
de gestian collective,

Iy

vocale permet de penser que |
d'un = artiste » & 100 % virtuel ne
totalement du domaine de Iz fiction. A cela
s'ajoute I'amélioration des technigues de
modélisation et d'animation 3D, et [z baisse de
leur coit, tant et si bien qu'on envient & réver
{ou & cauchemarder) au lancement d'un nou-
veau titre interprété par un Elvis en image et
woix de synthase.

La scéne ne devrait pas étre oublige. Le public
a répondu présent aux concerts virtuels Elvis
on Tour pour voir un Elvis sur grand écran,
accompagné in vivo par ses musiciens et cho-
ristes. Peut-Etre demain fara-t-il une apparition
sur scéne sous forme d'hologrammes....

De telles fictions leissent entrevoir des enjeux
juridiques innovants, et de la fiction 4 la réa-
lité... il myaquunpas | =
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